I I‘_‘)1 2 2 Outdoor Giant Wooden Dominoes
Dominos Géants en Bois Pour L'extérieur

Outdoor-Riesen-Holz-Dominos - Domind Gigante de Madera Para Exteriores

Doemino Gigante in Legno Per Esterni

3+

YEARS / ANS
ARHRE ¢ RS { RHN|

Instructions for assembly, maintenance and safe use.

1 Eed INE MDSECUITENL W& rsls

1 page at tptoys.com

(U Rl R o T e

We constandly strive o T AUF assemb 15h

Instructions de montage, d'entretien et d'utilisation en
toute securite.

Mous nous effesans cong mient d'amalinres nos

struction po
it B iptays.com

Anweisungen fur Montage, Wartung und sicheren Gebrauch,

Ll anl

Istruzioni per Il montaggio. la manutenzione e 'usa sicuro.

forpiamo cotamemerte di mighooare W noste struzont o moTigge P

oot v tptays.com | tptoys.com

1 maruionrane o f'uso ncera S pregn ol victam @ pagine de

rinoni par i manisgoi




Contents - Contenu

Inhalt + Contenido « Contenuti

X28




GAME RULES A WARNINGS! @

Basic Anatomy of a Domino

o i o This product contains small parts s s sl «  [nly for domestic use.
= hdoming (s a tile which |s twece as long as It iswede il o chatdki inches 36 bl R e ——
= Tne doménn & deided ol teo equal squane ends, usuasy with d ling down Semalt parls ave  cheling harard = Ramove all packaging betoe giving
Ihie midcia o This product ts imended fot use b children o your cadeen.
- Eachend has a value based on the rombior of spods on the Face of the demina. sged 34 yedn. = Pelai packageng tor future referese.

= The maximem rumoer of spols oa each end deperds on 16 total number
of deeminogs Included m the set

= Inzcommon 28 doming set, @50 called Doukle-Sikes, there are T daiferent ramier
wiues; ane to & spals phs lanke

= Each number or blank is casod 3 suit. Theselore, aach doming, excapt for those with
fwo of the same valees, kave twa difierent sits.

Game Play

Earh pryer draws ore baneto dedde who goes firsk. The player thal draws the heaviest hoae e one with the highest iot# of spots and i the @se of a to. e bsghest number an one pnd) leads off
Roturn ail domiroes to the doneyard and shafile Starting with the teac player aad proceeding clockwiso, aach paver draws five bones. The first player may lead amy of their bones and playe # face wp intho
center af the tabde,

Matching

The secont player must play & bone which matches either end of the 4ooe |lead by the fist player. Sebsequently, bones are adoed {0 either cod af ik resulting chain. For ezmple. [f the first plzyer dead
with: th 2.4, the second player maght follow with the 2-6. The resudting chain would ook something like .2-2-4. The third player may piay any bone with 3 & or 4 The first double s 2 spedal mse. This it
Jzid crosowie on the tain. Also, up 1o four bones may be laid agaanst this doubéa, known as the spirner, fwo bonses ontinueng the dsain and twa mare sprouting off the dowble to ferm a ooss patiomn.
Furiher dominaes may he added to the swo new sprouts omng players a cooice af four playing positions. [ at any pointa player monot add a bone o an opan end  they must draw banes fram the boneyard
until they draw a bone which ¢an be played. &% bones dravwn which cannol be played immedately are @dood to thair iznd_ |8 is als0 legal fo pass on playing the bones thit you have (even if you have eoe
that @n be played) zad draw from the bane yard unis you draw 3 bone tal oo wish to play,

Single dominoes are placed ina line on the Double dominoes are played across the ling Normal game play is ina line, but if you run
table, making a fine of play. of play. aut of table space you can tum the line to
have mare run.
Scoring

The goal of the game [s to ba the first o get ta 100 points. To do thés rake all fower ands of @ céain dotad live or @ multiple of five. Each dime this happens, that player scores the number of points the dots
fodal, for example 5, 10, 15. obe. Wien & player fails to claim a score; any oppanent can call Fam Un* and siee the chain thus acding the count-to hisher existing scone, For ease o keeaing score, score
vy five points &8 one strake on yourscore pad. AS in the previcas qame, play contnues untd ome playerhas used all of hisher bones of uatd ne one can-piay. If ne dether plays cn b made and all bores
fhave baen drawn, the piayes with oo Denes, or with the %east pumber of poirds oo hisher remaining bones, wins the round. This playes suEbbracts hisher totad "bones poings” from the total of each of Esher
oppanents’ points aad scores the balance of points from each. This total is roumded to the nearast fve and & added 1o histher score Kounds contmue ondil ene player scoms 30 points, The game & won by
the first person o score W armare paints, Yanationsof the game are played until 200 or mare paints

Cleaning

Iso dama cloth to <lean the product
Spot clean the prodect with damp cloth d & gets gety from cubdoar use.
Bl nod wse wire broshes, metal of sharp utensils, abrasive scorers or carraswe detergents (o Cean ke produdd,



REGLES DU JEU /A ATTENTION! @

Anatomie de Base d’un Domino

« Un domeng 25t une tluile dewn fo pklslb:lnguE que large. ' :ﬂm;fiﬁg;fiﬁﬁeﬁ;m ) :iﬁe;;z' e mm e sionver
« L doming est divisé en deux extrémiles carmees éoales, péndraiement sEpames o Les petites pidces présentent un o Conerver Pemballage pour toute
pat un: Sgne AL milied. tlsgue d'dtoatlement. référence ubgrioure.
«  [rane extrémité a ure valeor basée sur le nombre de peints s0r 13 face du domino. « o proded st desfing a B ullisé par des
» L& nombee maximum e points sur chagque edrémitd dépend du nombre total ealants de phes de 3 ans.
de dominos inchas dars |e jen s La srvellance &'un aulle e regese,

- [ns un feu de 28 domings, Snalement aopeé Double-Six, |y a T valeurs de chiftres
ditférentes, de 13 6 poinls plus des blanos

«  Cranua chiffre ou blanc st apoelé une couleur, Par comséquent, chaque doming,
a I"xzepbion de cexe qui ont deox vabaors identiques, a dews coweurs diffésentes.

Jeu

Cheque jousur tireum 0 pour décider gui commence. Le joosur gui a fird U'os fe plos leurd fcedoi gui & le ples geand nembee de poants of, en-cas d'dgaliRe, |o plus grand rombre 5 'une dos eédrdmites)
commance. En commengaal par I premier jouewr ot on pogrsulvant dans |2 sens des aiguilles d'urne mondre, chague jucar fre ciag os. Le pramiar joweur paut preadee b tite d'on de tes domings
et 2 |ower faco wsibée au centre oo la iahle

Correspondance

Le dewime juer doil suer on os qui corespand 3 |'une des extrémites de |*os mené par e premier joueor. Ensuite, des s sont ajoutts & chague otremité de la chaine obterar. Par exemple,

i e premies joveur @ foud f 24, Ie doixiéme jousor peol subve avec ie 246, 12 thaing abtenue ressemborail 3 6.2-24, Le froisiéme jueur peut joser n”importe qued as aver on & oo un 4. Ly premésr
douhle st um tasparticulior. || est placd e travers de 13 chaie. Do plus, jusqu's glatrs os poovent e posés contre ce double, tanr Sous e nom de spinner, deur o continuant & chaine et deus Bulres
fzillissant du double pour former un matd en cro, 0 auires dominas pedvent Btre Gutes au deuy nowvelles pousses, o2 qui danne Bu [DUEGES un Chik ta geatre postions de (2u. 51, @ un moment doang;
LN Jeer ng et pas ajoete un of & une exrémite cuverie, § dod trer dos os de S réserve jusgu's e gu'll tre wn os gul peut Btre joug. Toos bes of tés guine pewent pas Bire jouds Immeédiatement sont
ajoutts a deur main. | esi également tigal de ne pas jouer les os goe I'on 3 fméme sl 'on en @ un gul peot Gre joud) et de piocher dans 1 cour des os jusq’s o qiee

I"gen tor-umos qua |'an soEhaie jouer.

Le jeu se déroule normalement en ligne,

Les dominos individuels sont placés Les dominos doubles sont joués de el sk vaus i aver-plis e place mich
en ligne sur la table, formant ainsi part et d’autre de la ligne de jeu. i plus de
une ligne de jew. table, vous pouvez tourner fa ligne pour
avoir plus de place.
Notation

Le fut i jen 25t d'Etre ke premier & atteindre 100 points. Poar 2 faire, les quatre exdrémites d'une chaing fotalisent cing ow en multiple de tng. Chages fais quecola se produit, le jouer margoe e
ramibire de paints i bes points totassent, par oxemale 5, 30,15, et Lorsqu'un joueer ne parvient pas & marguer un point, n’imborte qued adversaie peut asnoacer Five Up® et voies s chalne, ajoutant
&gl o ramhre da paints 3 san score edistant. Paur tacilibar [0 dacompta des poils, tous les tng points sont marqués &'an trait sur e taps de score, Commie dans lo e pécédent, 1o fou conlinue fusqua
CE qu'un paueur @it utihse tus Ses 05 ou fusqu s ce que Dlus PErSCTng NE pUisse jouer. 3 aucun aulre jauedr ne pew pouer 6 que tous les o5 ont elé ties, |6 jouedr qui n'a plusd'os ou qui & lg moins da
pirs Sur ses og restants gaone & parie, Ce jooewr seustrait son tofal de « paints d'os" » du total des poirts de chatun de ses adversaires 64 margue |e soéde de poinds de chatun d'entre gux. Ca total est
amonfi al cing ponts les péus prochies o ajoute & san score. Les manthes se poarsusent jusqus ce qu'un Buer marque 100 peints. L= jeu oo rempart par i premide personne & marquer 1040 points oz
pilis. Des variantes du [ sont jouses jusne's ce qu'on jouesr margue 200 points o plus.

Nettoyage
Utilisez un chitton bumsde pow nettayer e proguit

Hetioyer ponctupllement be preduit svec on chiffon humide ' est sall par une atilisation & extérieur,
He pas uiliser de brosses méfalques, 0" ustensiles métaligeas ou franchants, de grattoirs abresifs ou de délergents comosifs paur netioyes b produst.



SPIELREGELN /N WARNUNGEN! 0k )

Grundlegende Anatomie Eines Dominosteins

o Dieses Procdt enthiilt Klemzile und st mchi « [ntlemnen Se de gesamie Versackung,

Ein Oemina it ein Spielsten, der doppelt so lang we bredt &t flr ¥lidar et 36 Monaten gesignet. bva Sie s thren Kingera gebies

« [r Baminostein st in owel gleiche quadratisthe Enden anterteile, normalerwaise mit o Wleintsle siobian sins Erstickingsyetass dar o Bowatives Sie die Werpackosg zom spitssen
ina Linie in des Mitte. #h essem Mter van 3 Jahren, Gebrauth aud

- lodes Ende Rt ginen Werl, der sich nach der &nzabl dor Punkte sul der Verdorsaita « Mur fir-den Hamsgebrasth.
fes Steins nchlel « Beaufzichtigeg doch

« D mavimaie Anzahd der Punide auf jeder Seite hingt von der Gesamtzahl der Erwarhseme erfarderlich.

[amenosteing in ginem Set ab.

« Ineinem gewihnlichen 28er-bomano-521. awch Dappel Sechs genanat, gibt es?
verschipdena [ahBenwerie: ein bis b Folder plus Eeemsialien,

= lade Iahl oder jedes Leemeichen wird als Farbe bezgichnet. Daner hat jeder
Domenostein, med dusnahme derjersgen mit owel glelchen Werten, ravel
verschiedens Farben

Spiel Spielen
Jrder Spaler nieht emen Kpochea, am 1o entschesden, wer den Anfang macht, Ber Spieser, der den schwersten Stein pient {der mit ger hichsten Gesamtzanl an Punkbon wnd bei Bleichstand die fiochsta fakd

an emem Endg). fingt @n. &fle Dominasteing werden wieder in die alage oelegt und gemistht. Beginnend mit dem ersten Spieler ond im Unaeigarsinn, fieht jedier Spicter fanf Steéne. Der erste Spialer darl
inep seEner Steine fihren und leal @n olfenen dée Tischmitiz

Passend Dazu

Dier rwicste Spigber muss giren Stein spipler, dor mu einom des beiden Enden doc vem erston Spigler qefihoien Steins passt AnschlieRand werden an beiden Enden dor enlstehendan Kette Siene
hinragetiat. Zum Beispied. Wean dor erste Spieter mi der -4 begnnt, kirmbe ger awedte Spieber mit der F.6 folgen, (2 Ketie wirde daon ciws 5o aussehen: 6274 Oor drotte Spieler kann @den Stein mit
einer & oder4 splefen. Der erste Fasch ist ein Sonderta®. Dieser wird quer aud die Kette geleqt. Auierdem hdonen bis_ro vier Steine an diesen Fasch, den sogenannten 3ainner, angeleqt werden, wobel 2wel
Steine diz Ketie fortseteen und owei wesdere aus dam Pasch herauswachsen und e Kreuzmister bden. Zu den beiden neuen Sprossen kinnen westes Steine hinzugelGgt werden, vo dass die Spicter die
Wahit rwvizchan vier Spinipasitionen habion. Kann ein Spieler 2u rgendeinem Foitpumkt keinen Stoin an e offancs Ende anloger, muss & sc lange Steine aus dom Yorrat 2ichen, bis er einen Stein zieht, dar
oespielt werden kann. BBo gezogenen Kpochen; die mici sofort pespeelt weeden knnen, werden 2uf die Hand genommen. Es st auch arlaubt, sut das hustpiolen der gigener Knochen tu versichies [selbst
WENR Man eipan ausspeibasen Knothen hat) und s flenge vwom Knochenhed 1o zohen, bis man einen Krocher zieht, Gen man ausspielen machte.

Einzelne Dominosteine werden in Doppel-Domino wird dber die ons e wirdn einer Reihe
: gespielt, aber wenn der Platz am
einer Refhe auf dem Tisch platziert, Spiellinie gesplelt. Tisch
s0 dass eine Spiellinie entsteht sch knapp wird, kann man die Relhe
drehen, um mehr Platz zu haben.
Punktevergabe

Das fied des Spéals st ps, als Exster 100 Punkte 7u erreichen, Damn missen alle vier Enden giner Kette insgasam? fiinf oder gm Vielfaches von (Gl ergeden, Jedes Mal, wenn dies geschiehl, eshalt der Soisler
dig Arzahl an Purkten, die die Purkte ergeben, zum Beispel 3, %0, 15 usw, Gelinat os einem Spieler nicht, eines Punkt 2u ormeden, kann e baliebsoer Mitspieler Fanf hooh™ neden und mie Ketie stehien,
50 dass der Wert zu seingm bestehenden Punidestand himzusamml, Jer Verainfaching der Punkiezahleng wird jeder tiinfte Punkt als ein Strich auf dem Punkieblock gewertet, 'Wie im varigen Spisl wird 5o
fange qespielt, bis 2in Spicler alle seing Knochien verbraucht hat oder bis piomand mehr spielen kann, Wann keine weiteren Spelzdge mefr miqlich sind und alle Knochen gezcgen wurden, gewinnt der
Spioler ohra Knochen oder mit der geringsten Punkttahl acf soinan verbiaibenden Knechan die Runde. Dieser Speoler fioht dse Summe seines, Knocheapunkte® van der Summs dor Ponkts saine: Mitspialer
ah e erhall den Rest der Punkte von jedem. Diese Summe wind aif da nachsien finf Purkcte aufgenondet und 10 sencr Punkdzaht adoserl. Die Bunden wenden foctoesetzt, b ein Spieler 100 Punkte
arreictt hat. das Spiel gewiemt, wer 2uers 100 oder mehr Pankie erreict, Yenahonen des Spiels wernen bis zu 2040 oder mebr Purkbon gespiglt

Reinigung

Versenden Sn mer femigeng dos Produkis ein feschies Tuch,

Roinggen Sip das Procakt panktuelt mit sisem feachton Tuch, wenr os durch die Versendung im Froien werschmutet i,

Verwendan 50 mr Renigung des Gerdts kene Drafthirsien, metalische ader scharie Geaenstande, Stheuermittzl eder &tzendo Remigungsmitied.



REGLAS DEL JUEGO A\ ADVERTENCIAS (s )

Anatomia Basica de una Ficha de Domind

lin domend 5 una ficha que mide el doble de lzrgo que de anche ' ﬁiﬂiﬂﬁﬁfﬁ:!“ : ﬁ;:ﬂ?ﬁ:ﬁé’:ﬁﬂ:ﬁ;ﬂm
. EI domim 5e dwide &n tod airemos uatiades iguales, normalmerdz on @na doE fatas 2 5us hijos.

lines an medin « Las piesas pequefias pueden = [onserve el embalaje para
- Lada edroma tiese unvainr basado en e nimera de pumtos de fz ars del domind. prewotat asfinia, niffos mayores de 3 afios. uiburas ¢onsultas,
« Fl némemn mécmo de purios en cada extreme depende del ndmar total de fichas de « Sdiopaa uid domesticn:

domind incluidas en of |wege,

- num juzgo comin de 28 fichas de doming, tambizn lamado oble-Ses, hay
T walares numéricos diferentes; de unad & casifias mis pspados en banco

= [adanimarn o espacio on blanco sé denamina pala. Por o tarte, cada ficha éa
domind, meptoas qee Lienan dos vakores iquales, tiene dos pasos diferenies.

Juego
Cats jugarar saca un huese pars decider quign va primern, B pyedor que saque el huesa més pesada (el que tenga o mayor nimern ot de purdos y, en caso de empate, of numer: més 2o en un

eatrema) v en cabeza. Empozando porol [Eoacor gue va e cabezs v siquienda en ol sentido de las agujes dol rebaj, (ada jugader saca cinco huesos. El primer jugadar peede sacar oualegiers de sus fichas
¥ jugarla Doca arrda en ¢ centrg e la mesa;

A Juego

£l sequnadn fugador debe jugar un huess que coincida con rualqeera de lns extremas del huesn fderado por e primeer jugston, Posterarmente, s afiaden hesos 2 t2da ooireme de (2 cadend resultante
Par pjempda. & ol primer jgador empiera con of 244, of sequndn jugador puede soguir can @ 26, La cadena rosuttante seria alge asi romo B-2-2.4, La radens resultante seniz algo asi oma £-2-2-4, B
fercor jegador pueds jogar cualquier huese oo ue 6 o un &, B primar doble o5 un caso espedial. So colocs rensvermsaimente 20 fz cadena. kdemas, e pueden colo<ar hasts auatro fithas contra este dobile,
conocido coma el spanner, cos fichas continuande ia cadena y aos mas bratando del dabbe para tormar an patran ruzada. Se puedan afads mas fichas de domingd a fos dos neewos brozes, dardo 3 los
|padores la posihitdad de elegir entre cuatro posiciones de jsega. ¥ en algin momentn o |wgador no puede afadic un heeso @ un extrema ablerta, debe sacar huesos del cementena hasta que sagoe un
hiuesn que se pueda jgan Tades los huesos extaides gue ro pacdan jugarse inmediatamende 3& aiaden 3 la mano. También g5 legal pasar 42 jugar Ing hessas que lienes fzngue tengas ung gue se poeda
jugar} y sacar del comenterio hasta que sagues un Aueso que uSras unern

El juego normal es en linea, pero si

Las fichas de doming individuales El domind doble se juega a través de te quedas sin espacio en |a mesa
se colocan en linea sobre la mesa, la linea de juego. puedes girar a linea para tener
farmando una linea de |uego. mas recorrido.

Puntuacion

£l abjetim del jeega es ser el grimera en legar 3 ¥0 puntos, Para e se rastriian los cuztro exdremos de una cadena que sume dnco o o malbiple de dnco. Cads ver que 2sto susede, ese jugador s
anot ol nimeso de puntos que suman los pantos, poreemale 5, 10, 15. et Cisndn on jugadar no ronsgue pontuar, coalouier apenente pueede pedir Cines armba® g robar fa cadens, siadiendn asl s
cuentd @ su purtsacdn existente. Para facllitar |z anotacidn, anate tads caca puntos coma ur geioe e su librels de pentuacion. Como. o o ega anterior, of juega continds hasta que un jugeder faya
ulilizadn todos s Rugsos o basta que nadie pazda jugar. 5 no s2 puaden hacer més junadas y sehan sacadn todos los huesas, o jugador que no tenge hueesas, © que tengs ol merar nimed de pumios en
sus-hueesos restanies, gana |z vonca, Tsie jeoador resta su total o coumtos de feiesos™ del total de puntos g cada uno o S5 oponemes ¥ anata el saldo de pantos de cada uno, Este tatal se redondes a la
guinia unidad mds cercana y se afade 8 5u punisacin. Las rondas contindan hasta que un jugador consicue #10 puntos. Gana el juego ¢l primere que consiga 10 puntos o més. Se |eegan variaclones del
jurgo hasta conseguir 204 puntos o mas

Limpieza

Utilice n pafie himeda para limpiar f producto.

Limpte el producte con un pafio himado & se ansucia dehido & uso 0 extenares.

Mo utilice cep@as de alambre, vienslios metdlions o affados. mstadees adrasios 0l detergontes comosivas pars limplar & producto.



REGOLE DI 610CO /N AVVERTENZE! @

Anatomia di Base di un Domino

Il daamane & una tessers nga il dopaio dellz su largherra. ' :ﬁaﬁfx:‘mb:imﬂmﬁ:ﬁnﬁ;zl * mml Inbeiagats prims g cero
- |'faménc @ divisa in due estremita guadsate uguall, o st con we Fnea al centro « Queslo péodetts & destinalo =17 uso da parledi. «  Cosmservare L confedons per
- [igni estremits bz un valare basata sul numess df purti presenti sulla facca bambes di £t superiee al 3 anmt, ileriments fulurl

fed deming. «  Splo pei wsa doimesticn.
= |I'numero massima i penb 56 ascuns eskemita dipende dal numers 1oiaie o Eneressaria la supervisions i s adato

ol coming mcius: nel set

= |nun comure setda 28 doming, chismate-anche Bouble-Sives, o sone Tdivers valon
numerici: da une 3 & purti pii gl spazi vood,

- [igni mumers o spazio yuols & chizmato seme: Pertantn, ogni doming; franne quedll can
dua valori equali, ha doe semi diversi.

Gioco

Cani gincatare pests un asso per deciders o deve partire per prime. || gincasore che ostrap Fosso pid pesants {quello con || maggior numers o panti e, in case di parité, (@ numenpin o s on'estremda)
parte par primo. Biportare tuste 1o tessere dol domane nell o520 e mescalare Inizlando dal giocatore = tosta 2 procedends in senso orario, ogni ceacatare pesca cngoe ossa. || primo giocatore pus
condeETe ung qualsias delle sea ossa € 1@ gloca a facoa in suadentro cel tavole.

Abbinamento

[ secondo giacatare dove gharare wn osse che corrspende @ una celle due estremita dell'asse cendotte dal primo giocalore Successivamente, s aggamgong ossa 3 enframbe le estremita della catens
ristltanie. &4 psemgin. 52 @ prima gacatare conduze con il 24, 1| secendo glocaione pobrethe sequine ron it 246, 3 catana rswdtants sarabbe dol tip 6-2-2-4. La catera risultante sarebbe dof tipa £-2.2.4,
1 tarzn giecatore pid g2care qualsiasi 0ss0 con un 60 un . L3 prima dopgia & un fase speciale. Questo viers posato raversaimante sulla @lena: Inaltre, contra guests doppsa, desta spinner, possoma
ossere posati fing @ quatire assi, duo ded qeali proseguone & catena € ir due 51 Sta0cano dal doppea per formase un disegno Incrodaio. A due nuon germagh s possonc ajgiungere gltre tessere di
doming, dandn al glocaten i possibiig i seegliers tra quatire pesizani di gioco. S in guakilast momente un gocatore ron pud agalungers un asse a in'estremita aperts, deve pescare ossa dall ossaa
fincheé non ne estrae uno giocahile Tutte i ossa pescate che non possnna essere géarals immediataments venqong aggiunte alla many. £ anche locit rimmcare a giccae le oasa che s hanro janche se se
nie hauma che put essere glocaia) ¢ pestars daf orile dofo rssa fmrhe nom si pesce un oeso che 5 desdess giocase,

Il gicco normale si svolge in linea,

ma se si esaurisce o spazio sul tavolo
& possibile girare la linea per avere
pill spazio.

Le singole tessere del domino Il dopple domino si gioca attraverso
vengono disposte in fila sul tavolo, fa linea di gloco.
formando una linea di gioco.

Punteggio

Uabigtiivo del graca & essare || primn a rapghingere : 100 pueti. Per farlo, bsogna rastreliane totte o quatho |e estremitz di ana cateaa per un totale & cingeeo un multiplo i degue Qgnivalta che qoasto
arcade, il giocatore segna il aumera di panti the | punti tofalizzane, ad esempie 5, 10, 15, ecc. duardn on @ocatore ran fiesce 3 fare un pentagagio, quslsiash swersario put chiamare Five Up® o rukarelz
ratena, anaiungendo: cos il conteqgin & swo pantegdic esistente. Per facilitare if ponlegnio, seanare 00w cngae punt come w oalpa sl biocchatto des puntegoi. Come pella partdz precedante; il gioco
coatnog fincha ur gledstone non ha usata tutbe le sue assa o finche ressuno pud glocare. 5e nen 5 possano fare alire gocate e futie le 0ssa sone state estratie, || gincatore senza ossa o con @ minar
rtimern di ponti sfle ossa rimaste vinge @ round. Buests giocatare sottrae i {ofale ded suni “pundl ossa®" dal totale del pundi di casomn def suod awersar e seqna il saido ded pundi di ciasoema. | intale
viere amotondzato al cngue it vcing & aggienta &l swa ponteggin. | turns contnuang fine-# quarde.an gincatere non ragghinge | 100 pundi. La partita & wnls daf prima che {otaliza 100 0 pio puni. Le
varianti del gic<o sono giocato fing a 200 o pit pursti-

Pulizia

Utilizzare un pannn umida par pulie | prodatie.
Fulire # procotto con un panro umido se 5 sparca & taosa 4edl me all'apero
Per la puliza del prodoite non utsezare spanale metalliche, stens® metasl o affital, stementi abrasivi o detergenti corrosi



SPELREGELS /A WAARSCHUWINGEN! ()

Basisanatomie Van Een Dominosteen

et domtinad b i o ek g Is heeed « [t peoducl heval kiging coderdeien «  Toericht van sen volwassess verssl
b el s s R ) £ 5 mied geschid o kindaren jonger dan o Verwijder alle vepakking voordat je het aan
- e dumﬂu i5 verdeeld = twee gefijke vieranie viteinden, meestzd mel een §n 16 maanden. iz kinderen geeh,
In el midder. « #loine onderdslen kunesa tol vestikking o Bewanr e vampakking voar
= Elk uiteinde heedt een waarde die gebaseord i op et aantal stippen op de voorkant beiden [k prosdect ts badesd vodr gihie toekometig gebiruik,
V&7 02 doming door kinderen, van 3 faas en ouder.
« et manmale aantz! pnten op e uiteinde hangt &l ven het toiake aantal « Mleen voot husdoudalije gebulk,

dmirasienen in de et

= |neen gowene 28 deminoset, ook wel Boubde-Ses genoeod, xim
pr T verschillende getadwaarden; één fal & oqen plus loge plekken.

= Flk nummer of blanco wordt een kiaor genoemd: Daarem heeft elke comenpstaen,
hehalve die met tewee dezalfde waarden, taee verschiliende keuren.

Spel
Efoz speler fresd con bot om to beclsson wie aerst qaat. De speler die het rwaarsto bot trekl {degene mot het hoogste aantal ogen erin et goval var oen qelijke Sland het hoogste santsl @an én kant)
gaai voorap. Breng alle domingstenen terug naar de beneyard &0 schud, Beganend bi) de spaler die de lesding heef: en met de Kok mee verder gaat, irest elke speler it botten. Dz eemste speler mag éen

yan 7ijm betten pakden en speett deze open m het midden van de tafal.

Bijpassend

De tweeda speler moet een bot spelon dat ovareenkomt mel convan de uiteicden van hal bot dat doar de eerst speler wardt galeid. Vervmigens worden botten toegevaesd aan beire oitrinden van de
restltesende koten. Bijwoorbanld. Als 6o persto speler med 24 begint, kan do tweede spotor met 3-8 walgen. De recultarende kefen 20u er angeveer tzien als 8-2-244. Do dorde spoler mag elk bot mat oen
& of 4 speson. [ eersie dubdel 15 cen soeciaal geval. Deze waordt krulslings op de ketting gelegd. £rmogen ook maumaal ner dotten tegen ders dubbel warden gelegd, Dekend als de-spinngs, waarhi] iwes
boiten de keten voortzetier an nog 2ens fwee botten van oo dubbel aisaringen am een kruispatrans te varmen. han de twee nicuwe aittopers mogen rg meer dommostenen wirden feeqevoend, Zedat

g speiers kunnen kiezen uif vier speciosities. A5 een spelzr op een bepaztd moment geen bel kan toesoeqen aan gen cpen einde, moek hij ookten Srekden uif de boneyard {oldat hij oor oo trokd dat
aespeald kan worden. Alle getrokkan botten die niot anmiddellijk unran worden gespoeld, warden gan de hand foenevoagd, et & ook legaal om het spelon van de hotten die jo hiebt (zaifs 2% je een bot
hiebt dat gespeeld Kan warden| cver t2 sizan en batten it de bottenbak L2 trekken toidat je een bot trakt dat jo will spelen

Enkele dominostenen worden in een Dubbele dominostenen worden over ::}nm:‘ﬂ{g;?& A afalrsiﬁﬁlat:aienpﬂlli: ::n
Ninspialit geleqd: zodater e de:spacilin gespeak. je :'Ee lijn draalen om meer ruimte
speeilijn ontstaat, k& hahihan

Scoren

Het doed van ot spel i< om als eerste 100 puntan i kalen. Om dit t2 doen ki jealo vier de uiteinden vin een keten bij elkaar il of een veolvowd van ijf. Elke koer dat dit gebeert, sooart die speler

hit aantal punten dat de stppen bij elaar oogateid hebben, baorbesld 5,10, 15, #tc Als-eer spelerer niet in slaagt om ean seore te claimen; kan-een willekeuriop tegenstzader T ive Uip® roepen-en de
ketting stefen om zo bt aandzd punten toe te woegen 2an zijnthaar bestaande store. Om het bijhouden van de score te vergemakkeljken, scoar e elke vijf punten als-8én stag op @ scerehlck, Het als in het
vorige sped gaat het spel donr fotdat cen speler &l zijn hotien heelt gebmiid of toidal niemand mieer kan spelen. Als er niet meer gespeald kan warden er alle boiten rijn gotrakken, wint de speler ronder
bnkten of mes het minst? aantal punten op zijndhaar overgebleven botten de ronde. eve spoler freks snaar tofaal an ‘botten-punten® af van ket tolaal aan punten van el van snikaar tegensiznders
enscemt het poniersaldo van olk van her. Dit totaal wordt igerond op de dichtstbezijinde vijf-en opgetold bij sjnfaar score. Do rosdes gean door 1oidat een spoler Y00 punien heelt bahaald. Het spel =
gewonnen dopr de-eerste personn die 1K of meer purten hoefl gesconrd. Yanaties van het spel warden gespeeid tot 200 of meer punten.

Schoonmaken

Gebruik sen vochtipe doek om het product schoan 4o makzn
Mank et produdt ter plekke schann mat gen vorhlige doek als et vail is geworden dans geberuik baitanshuis,
februik goen casibonstels, motalen of scharpe yoarwerpen, sthuorsporsijes of bijtende schooemazkmiddelen om het product schoor te meken



REGRAS DO JOG0 A\ avisos! Q@

Anatomia Bésica de um Domind

« Iim -du!'m.nﬁ u.u.fn.a pega com l}-:h}hrn.du cumpnmnnmg da .Iargura. ' iﬁ:m:ﬂﬁiﬁsﬁﬁsﬂ;ﬂ:mnn; : ::::m“m: ::lim d:d :Lliaui
- [ domird ¢ dividida em duas exiremidades quadradas iquais, geraimenla com uma e 36 mases. sears TNtk
linha o mesa. o Ms pecas pequenis representam em rlsco de « Guards 2 embalages pata
« Lada exdtromsdade tem um valor haseada na niimera de pontas na face do domind. asfima. Este produle desting-se a sef ofilizado felerinca flura,
= [ nimero maxime de portos em caca exframidade depende do nimers fofa! de por-triangas, criangas com maix de 3 anoy.
dominds miuides no comjunin. » Apenas pasa use doméstics.

« Hum onjunta camum de 28 dominds, Emdeém chamada Drable-Sies, aistem
T walares numericos diferentes; g 3 6 Casas mas espagas &m brancm.

« [ada nimero ou espato em branca @ chamadn de naipe. Por conseouinte, cada
domind, @cein o que bém dois valores iguais, 1em dois ngipes diferentes

Jogo
Cata jegadar ks um rssa para deckdir guam v primeire. O jogador que firar oosso mas pesado o que tiver o maior ndmero de pontos e, om caco de empate, o masr nomen nema das exdremidades)

comeqa. Camepanda pelo grimeir [egador e arossequinde o seatido dos pomaires do relégio, cdz jogadar relira onco essas. O premesra |egadar pode tirer quasquer um dos seus 05508 o jogd-le virade
para cima g Cenirn da mesa,

Correspondéncia

{1 segundn jegador deve jogar vm osso gue coincda com gualguer uma das exbremidades do osso Sderadn pele primeiro jogador, SubseqEeniements, sio adicionadas wos @ wda wme das exremidades
da cadria resiiftantz, Por sxemple. Se o primeiro jagador lidesar com o 24, o sequndn jagador poda sequar com 0 246, A cadeiz resultante seria &lge como b-2-2-4. 0 terceiro jogadar pode jogar quaiquer
0550 Coam um & ou 4. 0 grimeirg duplo @ @ caso espedal. FSe 6 rolocado ransversalmente ma cadea, Mam disso, podem ser codarades @t quatno ossos coaima este duplo, conbecide coma “spinnes”, doi
5505 e continuam a corrente & mals dos que saem do dupbo para barmar um padrae cuzado. Pocem ser adicionadas mais peqas de doment aos dods novas rabentas, dando aos jogadores 3 possibilidads
de escalber enire quatro posigies de joga. Se, em qualquer altura, om jogador ndn puder adicionar wm 0550 & uma extremidade aberta, deve weiirar assos do comiderio 326 refirar um a5s0 que Possa ser
jonadn. Todns ns pssas retirados que ndn possam ser jogados de imediate sdo adidonadas & sua maa. fambém g iegal deisar de [ogar os nssos que se tem fmesme que s fenha um qee passa ser jogadn)

o fwar do cemiterin de ossos e que se tire um nsso que s2 queira jogar.

Os dominds individuals sdo coloca- 0 doming duplo € jogado através da 0 jogo normal é em linha, mas se

dos em linha na mesa, formando uma linha de jogo. ficar sem espaco na mesa, pode virar

linha de jogo. a linha para ter mais espago.
Pontuacgao

il objetive du jago € ser o primeeito @ thegar aos 100 pontos, Para o fazer, o jogador deve fazer com que 8s quatm pantas de uea corrents fotalzem cince ou wm miitiph de caro. e mda ver que sto
arontece, BSse [O0E0or Mard o nEme de pontos qué s pontos tolalizem, por-eeemplo, &, 10, 5, etc. Quanda um jegador a0 conseque marda: um pomta, qualquer zdversano pode thamar Cinca para
Cima” @ roeDar & corrente, adieonanda assim 3 conlagem a sua pontuagdo atual, Para facidar a contagom de pontas, marges cada oned ontos coms oma facada oo seo bioce de patas. Tal coma no jogo
anterior, @ joga contingg até que um jogadar benha usada todas 95 seus o5sns 0u ate gue rnguem possa |ogar. e nde lor prashed fazer mals |ogadas @ tados o5 assos teerem sida retiradas, o jogader sem
05505 00 [3m 4 enor nimers de postos nos osscs goe [he restan ganha @ ronda. Esie jagadeer sublrzl o tofal de pordos dos seas “0ss0s ™ 30 total de panios de cadz um dos seus adversdrios e mara o
salda do pantas de cada um, Este fatal @ srredondado par o5 rnca mais proximas e & adidoaads & sus poabuagin. A5 rondas continesm a4 wm jpgador marcar 100 pentos. O jogo 2 genhao pela pimeis
pessoa & marcar 100 ow mais portos. As varzntes de joga S50 jogadas atd se obterem 200 o mais pontos.

Limpeza

Utilizar um pane nomide pass limpar o prodito.
Lirmpe o produt com um pang mede se estie ficar sujo devido a wlilizacin no eeerio:
M isfilize escovis de arame, utensilins metslicos ou aliados, raspadores abrasyos vo detergendes corresivas para limpar o produta



LASADY GRY /N OSTRIEZENIA (Pt

Podstawowa Anatomia Domina

: - o Tea poodukt zaweera make coese | e jest « Wylgcenie do ueyiku domowego.
-+ Dameag o phytka, keara jest dwa rary dhtsze nlmemfﬁs. -:dprwiainidaﬂrialwn‘refu punliqj'e - ::r:aganyrlad!.:rasuhydmnilq
- [amane jest porzielone na dwa riwne kwadrstowe kodce, wykle 7 linig posmdi. I missiaey. = Praed podaniom thieciom sakety e
« - Kaedy koniec ma warlest oparts na liczbis ponktiw na powiezthn doming o« Malp credd slwarzaja ko tadtawlenia, talz cpkoumnle,
« Maksymaing bicrha pursddw na kazdym keicd zaledy od catkowite] Bezhy knstak Tes pondukd jest preeenacenny do uhy peser o fachowad opakmwaale os proyssioad.
fdomina W TesiEwie drieci w wieky powyze; 3 at,

= W popedarmym zestawie 28 domine, Twanym riwnded Doobée-Sines, Isinieje
7 rizmych warodci liczbawydh; od fedrego do B migsc plus paste miggsca.

«  Kaida liczba lish puste miejsce nazvwane jest klerem. Dlatego kazde deming,
1 wiigthizm tych 2 owinma takimi samymi wariosciami, ma dwa riine kalony

Rozgrywka

Kty prac Iosuje joing kodc, aby decydowat, hin bedeie piervsey. Grace, ktdry wyinsowat nziieiszs kodt ({5 2 najwinioos licets ook, 2 wpraypadhu remisy 7 nawikszg oo na jedrym korio),
prowada . Jwrdd werysikie kosti domina do skerhica § potasy| |e Jaczymzjac od gracza prowadzacenn | pastepuise 2padein 7 rchiem wskazdwek 2egara, katdy grace losuje pigd kmaci. Meresy gratz maze
porwadiic downing 2o swnleh kodel | zaorad [5 odkryty ma Srodk stelu.

Dopasowanie
Drugl gracz mus 1agrat kasd, kdrm pasuje do jedneqe 2 kedcdw kndcl prowadzens| przes pierwszego gracea, Rastopnie kasd sa dodawane do obu kodcdw powstslean lafnucha, Na preyidad. Jesh plerwszy
aratz zaqrad 24, drugt grac? mode ragred 2-8. Wyniknwy Encuch wyalgdalty mnie] wigze] fak: 6-2-2-4. Traed grace mede zagrar dowalng knsdz 2 6 lub 4. Pioresey dublet jest szceegaieym proypadicom,
Just un ukbadany w poprzek fancucha: Ponadlo mazma eyt do crieserh kosel na Sym podwajeriy, swanym spinnerea, proy copm dwse koso bantinuuga kafcuch, 2 dwie boiejne wyrastajs 2 podwajenta,
tworzac wadr krryiowy. Kolojee kostid domina mogs byt dodans do dwach nowych Kiolidw, daiac arczom wybdr cterech panyci do gry. Jediiw ktarymialwick momence gracz nie moie dodac kndd do
otwarteno konca, mas dodierad kndo ze skarbca; doncki nie wylosiee koso, kiom moina 7agrac. Wenystkie wylosowane kodd, kbire nie moog rosiac ratychmiast zagrane, 53 dodawane do reki orarma
Dozwclanz jest rdwniez zreaynowanle 2 zagrania posiadamych kasd (nawet jedll grace posiads jedng kodc, kdra mokna zagrac) | dobleranie kasd 2 planszy kosc do momenti wylosowania kosol, ke
chee zamal.

Pojedyncze kostki domina s3 Podwdjne domino jest rozgrywane w Mormalna gra toczy sig w linii, ale
umieszczane w linii na stole, poprzek finii gry. jeﬁ!i zabraknie miejsca na stole,
tworzac finfe gry. mozesz obrdcit linig, aby mied
wiecej miejsca.
Punktacja

Celem ary jest rdobycie ¥ punidiw jake picrwszy grace. Aoy o oobic, nalely acfrad warystkie criesy kodre fancucha o Bjcene] wartnso pigzio fub winlohratnoso pieclu. fa kaidym razem, ody Gk sip
stanie, gracz rdntyw liczbe punkitw rwng sumie kropek, na araykbad 5, 10,15 . Soy qrace ree rdobodzie punidy, kady precciwnik mate wywniat Five LUp" | ukrast fanizuch, dadaigew len sposoh
licrbe purktio di swojeon islinjzcege wymi. Ay uiatwic prowadzomss punktachi, kadde pigc punktdw naledy zapiswad j2ha jedne uderzenie. Podobaie jak w popradnicf aree, rozonywha frva do
mimentl, Gy jeden o geacry wykorzysta wazystkie swan kodci lub do momantu, gy nikl nie bedzie mogt grad. Jesti nie moang |uz zagrac | wazystkie koscl aostaty wylasowar, gract Siez kosc fub

z nampee|sza licrhg purkddw na pozostalych kedciach wyorywa rendg. Grace fen cde|mule swojg catkawity liczbe punkidw na knstiach™ od semy penkbow keideqo 22 swolch preeciwnildw | rdobywa
pozasizi fezig punkidw od kaideqn z nich, Soma (= jost zackragizna do najhroe] pigtki { dodawana do ik gracea, Rundy (reajg do momerds, gdy (eden T gracy afobedee 100 punktaw,

fGre wymnywa nsoba, kide jako pienwsza adnbedzie H0 |uh wised pumktdw. Watiarty grys3 rzgrywans do urysianiz 200 lub winze] punidie,

Czyszczenie

o (vsrczenia produkiy nalezy ulywad wigoine szmatkl,
Jeali prodekt ulegale rabrodzeniv podcras usytkeeania na zewngtrz, nakery coyacic go punktown wilgotng simatka.
0o ceyzeezenia produbiu nie nalety wywad dudany srceetek, metalowych lub ostrych narzpdzi, skrobakoy Sciemych ani droyoh delergentdw,
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Thank you!

Thank you for purchasing this product

Far Custemer Service and halp with your product please amail
customersenvice@tptoys.com or use 1he conlact us page
wwhw.iploys.com/pages/contact-us

Foxr praduct guarantaa infarmation wisil
www.tptoys.com/pages/guarantees

For spares & wamanly enguiries for youf product please visit
www.tpspares.com of Use the spares confact page
www.ipspares.com/pages/contact-us

Merci!

Merclh d'avolr achete ce prodult

Pour le senvice client el l'alde avec volre produd, vadllles ermeoyer
ur) e-mall a customerservicedtptoys.com ou ullise? |2 page

comacter-naus wew iptoys.com/pages/contact-us

Pour plus dinformations sur la garanlie du produll, visilez
wiwastptoys.com/pages/guarantees

Powr les plieces da rechange et les demandes de gamantie paur
wolre produd, veullle: visiter www.tpspares.com ou utilisez la
page de contact des pieces de rechange

wisnwi ipspares.com/pages/contact-us

Wi reszve tha tight 1o alker the speciication ea this product wilhout priae nolice. The 17 loga 2 UK
Regestered frademark » Hous mous eeservons b2 drolt de mecdifies los sp<cilicabons de co proded sans
priavis, Lo [oga TF e=! une mangee déposis s Royaume-Uni « Wir behalten uns das Rechi v dis
Spetilikation dieses Produkls ohne varhesige Ankimdigesg tu sadern. Das TP-Loge isf e im Yarcinighea
Konigreich gingetsagene Marke « Kos seservamos & devecho de modificar s egpeciliooes de este
produets sin prévio avise. E |ogolipe de TF 8 una marca regisbrada en ol Reing Uside « O rsatvisnn

1l diriflo di modificans e specliche di quasho prodetio sensa predeviso. [ logo TP @ on marthio regetrale
el Regno Uno.

Robowistos Lid Ua TP Toys protects Belr unmue desiges wolldwide With patenls axd desgn regisirations.
For lull isdssrmaliss on B isbelledua propery refating to TP pradudts pleade visit
www. [ptoys. comiinbefeclualproperty

Riboeision Lid Ua TP Toys proleqe ses concepiions unmgues dans b moede enfior aver des hieyets of des
enreqistrements de canceplion. Pour des informalions completes s la propritte inlefeculie relatie aun
produils 17, veuiles visders wow Epboys comiintsfleclualpropenty

Danke schon!

Vielen Dank Tlr den Kaul diesas Produkls

Flir Kundenaenst uno Hde zu threm Produkt senden S bae @ne E4all an
customens enicadtploys.com oder venvenden Sie das Konlakizells

wiww tptoys.com/pagescontacl-wus

Intcemationen Iur Produkioar @t aden Shee s
www iployE.com/ pagesuarantees
Flif Ersatriefl- utd Garantleasragen M INr Frodubl besudhei Sie bitle

wawwipspares.com oder verwenden Sie die Esatzied-Kontaktzeite
wwwllpspares com/pages’oontact-us

:Gracias!

Eracias por comprar este producte

Fama sendco al chenia v ayuda con 50 pradicka, envie un eomeo electrdnits a
custome Earvice2ipioysaom o ulilice la paging o8 oanl&acis

wanw iploys comipages/contact-us

Fara pbhitsns) nemacion schrs |4 caranta disl producta, W

wwawiptays camipagesiguarantess Parz coraulfas solire ersbos W qarantia
para su prodiucio, vEne M.IFH.FBPB&{UIH B USE i Gl decantacio de
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